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Что такое LearningApps.org?

LearningApps.org -
бесплатный сервис
создания интерактивных
учебных модулей.



Онлайн-сервис позволяет 

- создавать собственные
упражнения, задания,
приложения

- сохранять их в различных
форматах

- использовать готовые модули
из библиотеки

- свободно обмениваться
информацией между
пользователями
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 Возможности сервиса LearningApps1.
для образования в ДОУ

Образование — одна из самых
мобильных, динамичных и
креативных сфер
жизнедеятельности, поскольку
имеет дело каждый раз с новым
поколением. Каждый педагог
понимает: для того чтобы быть
высококвалифицированным
специалистом, надо быть
актуальным — надо работать
способами, присущими эпохе.
Основные методические
инновации сегодня связаны с
применением икт технологий.
Использование ИКТ технологий
в работе педагога сделает
процесс обучения
дошкольников наиболее
интересным и продуктивным.

На сегодняшний день,
существует большое
количество Интернет-
ресурсов для создания
интерактивных упражнений.
Они могут быть схожими по
своим функциональным
возможностям, а могут
отличаться между собой как
функционалом, так и
интерфейсом. Какие-то из
сервисов можно освоить очень
быстро, а над некоторыми
приходится изрядно
потрудиться, чтобы научиться
в них работать.

Конструктор интерактивных
заданий Learning Apps
предназначен для поддержки
процесса обучения с помощью
интерактивных модулей -
упражнений. Пользователи
могут использовать имеющиеся
упражнения, модифицировать
их и создавать новые
упражнения с использованием
предлагаемого конструктора и
шаблонов.

Посмотрим, какие игры можно
создвать с помощью
LearningApps.



игра 
"Нади пару"

Н А Ж И М А Й Т Е  Н А
К А Р Т И Н К У
с м о т р и т е  и г р у

https://learningapps.org/2569811


игра
"Классификации"

https://learningapps.org/display?v=pyn2nd87j22


игра
"Противоположности"

https://learningapps.org/12169268


игра "Расставь
картинки,
сочини рассказ"

https://learningapps.org/11797598


игра
"Аналогии"

В С Е  Э Т И  И Г Р Ы  В Ы
М О Ж Е Т Е  С О З Д А В А Т Ь

С А М И !




https://learningapps.org/3112458


2. Создание и настройка
аккаунта

Всего несколько шагов и Вы сможете
самостоятельно создать интерактивное

пособие, которое будет учитывать
особенности детей Вашей группы и Ваши

образовательные потребности



шаг 1

В поисковой строке

любого браузера

набираем

LearningApps.org, по

ссылке переходим на

сайт.



шаг 2

Для создания

собственного аккаунта

нажимаем «Вход».



шаг 3

Открывается окно входа

в аккаунт. Так как мы

впервые регистрируемся

на сайте, нажимаем

«Создать новый аккаунт».



шаг 4

На английской раскладке

клавиатуры заполняем поля

регистрации.

Внимание! Имя пользователя

должно быть не менее 5 и не

более 25 печатных символов.

 Нажимаем "Создать конто"



шаг 5

Процедура регистрации

закончена. 

Теперь мы находимся на

страничке своего аккаунта и

можем настроить его по

своему желанию. 

Для этого нажимаем

«Настройки аккаунта».



шаг 6
Открывается окно настроек

аккаунта. Для того чтобы

отредактировать профиль,

сменить пароль или

электронный адрес,

необходимо нажать на

соответствующую кнопку.

Нажав «Выход», мы выйдем из

своего аккаунта, а не из меню

настроек. Тогда придется

заново вводить адрес и пароль

для входа.



Теперь можно приступать к
созданию собственных
учебных модулей. Но для
начала "прогуляемся" по
страничкам сервиса,
посмотрим его содержание.



 посмотреть
библиотеку
упражнений

сервиса 

создать
упражнения с

помощью
готовых

шаблонов

просмотреть
созданные

упражнения

виртуальный
помощник для
знакомства с

сервисом 

информация о
сервисе и ее

разработчиках 

в поисковой
строке можно
задать термин/
слово, чтобы
начать поиск

похожих
заданий

 посмотреть
эти игры и

упражнения.

 нажимайте на        и переходите в нужный раздел

https://learningapps.org/
https://learningapps.org/index.php?overview&s=&category=0&tool=
https://learningapps.org/createApp.php
https://learningapps.org/myapps.php
https://learningapps.org/tutorial.php
https://learningapps.org/impressum.php
https://learningapps.org/3149217
https://learningapps.org/tutorial.php


игры на развитие
познавательных
процессов
находятся в
разделе
"психология"

https://learningapps.org/index.php?category=91&s=


- внимание
- мышление
- познавательные       
способности
- логопедия...

не забудьте выбрать
нужный возрастной

коридор обучающихся

теперь
попробуем

создать
свою игру

https://learningapps.org/index.php?category=91&subcategory=40690&s=
https://learningapps.org/index.php?category=91&subcategory=5511&s=
https://learningapps.org/index.php?category=91&subcategory=5512&s=
https://learningapps.org/index.php?category=91&subcategory=3759&s=
https://learningapps.org/index.php?category=91&s=


3. Создание игры

Мы уже познакомились с основными
возможностями сервиса, теперь пришло

время попробовать силы в создании
собственного упражнения. 



шаг 1

Нажимаем «Новое

упражнение».

Открывается окно с

шаблонами приложений. Мы

попробуем создать

упражнение по шаблону

«Классификация». Нажимаем

на данный шаблон.

https://learningapps.org/createApp.php


шаг 2
Открывается окно с

примерами упражнений 

(1, 2, 3,…), уже созданных по

данному шаблону. 

Смотрим некоторые из них,

чтобы понять суть задания.

Ознакомившись с примерами,

приступаем к

непосредственному созданию

упражнения. Нажимаем

«Создать новое приложение».

https://learningapps.org/createApp.php


шаг 3

Заполняем поля «Название

приложения» и  «Описание

задания» 

Далее нам необходимо

придумать само задание.

Игра "Классификация" может

содержать от 2 до 4 групп

объектов, то есть заданные

нами слова (или картинки)

ребенку необходимо будет

разделить на 2, 3 или 4 группы 

https://learningapps.org/createApp.php
https://learningapps.org/createApp.php
https://learningapps.org/createApp.php


Допустим, мы хотим, чтобы

ребенок разделил картинки на

3 группы - "овощи", "фрукты"

и "животные". 

Нажимаем в первой строке

"текст"  и вводим название

первой группы картинок -

"овощи".

шаг 4

https://learningapps.org/createApp.php
https://learningapps.org/createApp.php


Так как ребенок будет работать

с картинками, а не со словами,

во второй строке нажимаем

"картинка" 

шаг 5

https://learningapps.org/createApp.php
https://learningapps.org/createApp.php


 Открывается окно «Выбрать

мультимедийное содержание»

шаг 6

Возможны 4 способа 

загрузки картинки: 

1.Искать картинку, используя

материал Википедии. 

2. Использовать картинку,

скопировав ее адрес. 

3. Загрузить картинку с

компьютера. 

4. Перенести картинку из

ленты недавно

использованных в окно №3.

https://learningapps.org/createApp.php


шаг 7

Мы будем загружать картинку с

компьютера, предварительно

собрав необходимый материал

в одну папку.

Нажимаем на указанный

раздел, во всплывающем окне

нажимаем "показать все

файлы".

https://learningapps.org/createApp.php
https://learningapps.org/createApp.php


шаг 8

На компьютере открываем

папку с загруженными заранее

картинками, выбираем,

например, "помидор",

нажимаем "открыть".

https://learningapps.org/createApp.php
https://learningapps.org/createApp.php


шаг 9

В группе "овощи" появился

первый объект - "помидор".

В группе "овощи" будет

несколько объектов, поэтому

далее нажимаем "добавить

следующий элемент".

https://learningapps.org/createApp.php
https://learningapps.org/createApp.php


шаг 10

Появилась новая строка, где

можно аналогичным образом

добавить в группу новую

картинку.

Снова нажимаем "картинка" и

повторяем шаги 6-9 до тех

пор, пока наша группа "овощи"

не заполнится необходимым

количеством картинок.

https://learningapps.org/createApp.php


шаг 11

При необходимости картинки

можно редактировать.

В редакторе достаточно много

функций - можно обрезать,

повернуть картинку, наложить

фильтр, добавить к ней текст

разных шрифтов и размера,

рамку, что-то пририсовать.

https://learningapps.org/createApp.php


шаг 12

Для создания других групп

объектов (нам нужны не только

овощи, но также фрукты и

животные) мы должны выбрать

в строке "группа 2" кнопку

"текст". 

https://learningapps.org/createApp.php


шаг 13

Пишем "фрукты", заполняем

необходимыми картинками эту

группу, повторяя шаги 5-11.

Далее создаем последнюю

группу объектов "животные" и

тоже ее наполняем.

Игра почти готова.

https://learningapps.org/createApp.php
https://learningapps.org/createApp.php


шаг 14
Осталось выбрать режим

демонстрации карточек,

написать при

необходимости текст,

который увидит ребенок,

когда верно выполнит

задание и создать для

выполнения упражнения

подсказки.

Далее нажимаем

"Завершить и показать в

предварительном

просмотре".

https://learningapps.org/createApp.php
https://learningapps.org/createApp.php
https://learningapps.org/createApp.php
https://learningapps.org/createApp.php


шаг 16

Пробуем играть, если все

нравится, сохраняем, если

хочется что-то изменить,

настраиваем, нажав на

соответствующие кнопки.

https://learningapps.org/createApp.php
https://learningapps.org/createApp.php


Поздравляю,
теперь в Вашей
копилке
упражнений уже
есть одна игра.

Желаю творческих
успехов !

https://learningapps.org/index.php?category=91&s=


Страница
ресурсов

Если что-то осталось

непонятным,

воспользуйтесь

видеоинструкциями к

сервису LearningApps.

С их помощью также

можно научиться

создавать викторины и

кроссворды. 

https://www.youtube.com/watch?v=0ebM7QmLj1A
https://www.youtube.com/watch?v=0ebM7QmLj1A
https://www.youtube.com/watch?v=0ebM7QmLj1A
https://www.youtube.com/watch?v=2Dp2-RGUKAc
https://www.youtube.com/watch?v=2Dp2-RGUKAc
https://www.youtube.com/watch?v=2Dp2-RGUKAc
https://www.youtube.com/watch?v=H-OPf_-sX0Y
https://www.youtube.com/watch?v=H-OPf_-sX0Y
https://www.youtube.com/watch?v=H-OPf_-sX0Y

